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Pravék je avodni hra ze série Déjepisné deskovky.

Vzijte se do kiize paleontologii a paleontolozek, objevujte
fascinujici tvory, kteri v minulosti béhali (a vjjimecéne jestd
stale béhaji) po nasi planeté. Pak na zakladé téchto nalezt

formulujte nové teorie o tom, co se vlastné v nasi historit

odehralo.
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- herni plan

- 169 karet paleontologickych nalezi (dale v textu jen jako ,nalezy®)
- 15 karet udalosti ’

- 35 karet teorii + 10 teorii ,FAZE 1°

- poéitadio bodit

HERNI PLAN
Herni plan je souborem obdobi, sefazenych tak, jak sly v historii po sobé.

Je rozdélen do tFi geologickych ér - palezoika (prvohor), mezozoika (druhohor)
a kenozoika.

Kazda éra je dale rozdélena do jednotlivych obdobi. V prvohorach a druho-
horach jsou tft*, v kenozoiku étyri.
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POVOD SAVCU ADAPTACE
e N NA ZMENU KLIMATU
POZADAVKY. K .
POZADAVKY. |
4 nalezy 7 riznjch
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PALEOQZOIKUM

Kazdy/a hrajici wmisti svoji figurku na herni plan, a to do libovolného obdobi
v ére druhohor. Drubou figurku stejné barvy umisti pied pocitadlo bodi, na
pomyslné ¢islo 9.

Karty naleziy, spolecéné s kartami udalosti, se dobfe zamichaji a rozlozi do
19 priblizné stejné velkych hromadek na spodu herniho planu.

Karty teorii FAZE 1 (¢ervena zadni strana) se zamichaji. 2 horni karty tohoto
balicku se otod¢i a umisti tak, aby na né vSichni dobre vidéli

Karty teorii (nodré) jsou zamichany. 2 karty z tohoto balicku se otoéi a wmisti
vedle obou éervenych.

I'yto 4 teorie jsou ,aktivni®, je tedy mozné je obhajit.




PRUBEH HRY

Hrajici se stridaji jeden po druhém po sméru hodinovyeh ruéicek

V kazdém kole ma hrajici k dispozici 4 akéni body (dale ,AB®, které mize roz-
delit v libovolném poradi mezi nasledujici akee:

- Pohyb

- Hledani nalezit

- Obhajoba teorie

Akei Hledani nalezi 1ze oviem provést maximalné 2x za kolo.

Neni nutné v ramei kola vycerpat viechny AB.

POHYB

Hrajici mizZe pii svém tahu posunout svoji figurku na hernim planu do kterého-
koliv obdobi.
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Pokud je zvolené obdobi ve stejné — i L .ﬁ
éfe jako obdobi vjchozi, pohyb stoji | oo w8 Beree” mNIR
1 AB.
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Hrajici si miize ve svém kole vzit az 2 nalezy
z obdobi, v némz se pravé nachazi na hernim
planu, pokud je néjakd odpovidajiei karta

na vrehu jednoho z baliékt nalezi.
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OBDOBI

Obdobi, z néhoz nalez pochazi. Je ditlezi-
té pro obhajobu nékterych teorii.

TYP

Od zkamensglin vodnich rostlin az po
kosterni pozistatky prvnich lidi, kazdy typ
nalezu se hodi pro obhajobu jiné teorie.
Ve hie je celkem 12 typi ndlezii. Nekteréd
se nachazeji ve vsech obdobich, jiné na-
jdete jen v jednom éi dvou

Je-li nalez s emblémem hvézdicky pouzit k obhajobé nebo jako Podpora védec-
ké verejnosti, prinasi osobé, ktera jej vylozila, navie 1 bod.




OBHAJOBA TEORIE

DINOSAURI
SNASELI VEJCE

Ix dinosaurus pro Sp}.n@ni
2 nalezy z druhohor

T Graficke
vyjadient
BONUS +1 pro snazsi

i POZADAVKY Pozadavky

kx ptak orientaci

Pozadavek pro
zisk bonusového
bodu

Kazda karta teorie obsahuje seznam
naleziy, které je treba predlozit pro jeji
obhajeni. Jedna se o nalezy uréitého
typu (mapi. dinosaurus) nebo z uréitého
obdobi (mapi. holocén).

Pokud m4 hrajici v ruce nalezy spliji-
ci pozadavky kterékoliv z aktivnich
(odhalenych) teorii, mize ji obhajit.

Obhajoba stoji I AB.

Pri obhajobé hrajici vylozi na stid na-
lezy, které pro obhajobu nasbiral/a.
Tyto jsou po zkontrolovani ostatnimi
hraci/kami presunuty do balicku odho-
zenych karet.

Hrajici ziskava za obhajobu kazdé
teorie 2 body.

Nekteré teorie davaji moznost zisku bonusového bodu. Pozadavek je napsan

na spodu karty ve zlutém poli.

Obhajena teorie je vlozena dospodu balicku teorii a na jeji misto je polozena
teorie nova. Vzdy jsou tedy aktivni alespon 4 teorie. (Teorie FAZE 1 je nahraze-
na dalsi teorii stejné faze, dokud prvni z hrajicich nedosahne 5 bodil Poté se

17 otaceji vzdy teorie modré.)




PODPORA VEDECKE VEREINOSTI

Jakmile je teorie obhajena, vyhlasuje se pozadavek na podporu z védecké verej-
nosti

V této situaci, jestlize ma kdokoliv z ostatnich hrajicich v ruce nalez potfebny
k ziskani bonusového bodu, miiZe jej vynést a ziskat okamzité I bod. Tato akee
nestoji AB.

UDALOSTI

— Pokud karta, kterou si hrajici vzal/a, namisto nalezu obsahuje
Vazni i 1 toor, udalost, vylozi ji na stil tak, aby ji vSichni vidéli, a jeji icéinek
erou muzes ~ e\ ,
obhait jen ty. se okamzité vyhodnoti.
Nikomu ji
neukazuj.

KONEC |

Hra konéi, pokud na konei kola nékdo z hrajicich dosahne 20 bodi.

Pokud 20 bodi v jednom kole dosahne vice hrajicich, pokracuje hra .roz-
strelem”.

Rozstrelu se tiéastni pouze hrajici, kteri dosahli 20 bodi. Hra probiha stejné
jako doposud, ovsem s tim rozdilem, ze jakmile nékdo z ucastnikivie rozstrelu
obhaji teorii, ostatni museji do konce kola obhajit néjakou také, jinak ve hie
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PRIKILAL

Pavlova figurka je v obdobi ,trias®.

Po prozkoumani ikon na baliccich naleztt Pavel zjistuje, Ze hmed na dvou
z nich je jura’.
1 AB - pohyb z ,triasu” do obdobi ,jura”

2 AB - 2x hledani nalezii - Pavel si bere 2 karty s ikonou jury vyobrazenou
na zadni strane.

Pavel po zhlédnuti obdrzenych nalezit zjistuje, Ze ma vhodné karty pro obhajo-
bu jedné z teorii.

1 AB - Pavel obhajuje teorii. M4 karty jak na zakladni obhajobu, tak pro bo-
nusovy bod. Ziskava proto 2 + 1 =3 body. Figurku na pocitadle bodit posune
o tuto hodnotu.

Nyni je vyhlasen pozadavek na ,Podporu vedecké verejnosti®. Jana ma v ruece
kartu typu ,.Hmyz®, ktera je tieba pro ziskani bonusového bodu. Vynasi ji a zis-
kava 1 bod, o ktery posune svoji figurku na pocitadle bodi.

Pavel vycerpal viechny 4 AB, jeho tah konéi
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