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Na pfelomu stfedovéku a novovéku je severni Itélie rozdélend na mnozstvi méstskych statd. Mezi nimi ziskdvaji
postupné na vyznamu Ctyfi hegemoni: Bendtska republika, Florentskd republika, Mildnské vévodstvi a
Papezsky stit. Dafi se jim expandovat a podmanovat si slabsi sousedy. A jak to byvd, ¢im vice izemi zaberou,
tim vice mezi nimi roste napéti. Navic italské bohatstvi hladové pozoruji evropské velmoci a ¢ekaji na piilezitost,

kdy si z néj budou moci také ukrojit.

Po vétsinu 15. stoleti se dai{ udrzovat kiehky mir, a to predevsim diky diplomacii florentského politika Lorenza
de' Medici. Po jeho smirti se ale jim vytvorfené spojenectvi italskych stitli rozpada, francouzsky kral na pozvéni

mildnského vévody vstupuje do Itilie a za¢ind jeden z nejvrazednéjsich konflikea evropské historie.

Béhem nisledujicich 65 let budou severni Italii tahnout armidy vice nez deseti raznych stiti. Aliance budou

vznikat a zanikat tak casto, ze velitelé v poli nékdy nebudou ani védét, s kym jsou privé ve vilce. Zoldnéti budou



plenit mésta, vrazdit obyvatelstvo a rozsévat hriizu. Na konci Italskych vélek bude (dle nékterych odhada) ¢evrtina

obyvatelstva po smirti.

Pfesto privé v tomto obdobi nastane obrovsky rozvoj kultury. Renesance dospéje svého vrcholu a piinese
nejslavnéjsi uméleckd dila lidské historie, jako je Leonardova Mona Lisa nebo Michelangelova socha Davida.
, Florencie a Mildn dosihnou vrcholu své slivy. Prestiz, kterou v této dobé ziskaji, bude rezonovat

ddvno poté, co se jejich nezivislost stane pouhou vzpominkou.

A pravé Prestiz je sttedobodem této hry.

CIL HRY
Hrajici béhem hry sbiraji body Prestize. Vitézi ten, kdo ma na konci hry tuto hodnotu nejvyssi.
Hrajici ziskavaji kazdé kolo Prestiz za:

- 1 Pr. za kazdé plné ovlidané mésto
- 1 Pr. za kazdou katedrélu v plné ovlidaném mésté

- 1 Pr., pokud drzi post papeze
Dile je mozné ziskat jednordzové Prestiz za financovani uméleckych dél, snatky a dalsi udélosti.

(Pro snazsi pocitani bodi Prestize se pouziva potitadlo 0-40 ohranicujici herni desku a zetony ,40%, které obdrzi

kazdy/4 hrajici vzdy, kdyz na potitadle dojde na konec.)




HRATELNE FRAKCE

Hra je urcend pro 2-3 lidské hrace/ky. Ve hfe jsou tfi frakce, za které je BENATKY

4
J /(_1‘

mozné hrit. Ziroven je mozné udélat kteroukoliv z nich ,nehra¢skou*. /0

Mil4n (svétle modra barva)
(zlat4 (zluto-oranzova) barva)

Florencie (Cervena barva)

NEHRACSKE FRAKCE
Papezsky stat (jedind nehrd¢skd frakce, kterd je na zékladni mapé — patii ji vSechny zluté provincie)
Francie (tmavé modri)
(rizova)
Svycarsko (falové)
Svati fise fimsk4 (zelena)
NEZAVISLA MESTA A REBELOVE

Nezavisld mésta a rebelové (oboji bild barva)

KORSIKA

Korsika je provincie, na niz se vztahuji specidlni pravidla:
- Neobsahuje mésto. Neni tedy mozné zde stavét zidné budovy a nelze na ni pouzit kartu ,,Anektuj mésto®.
- Vstup do ni je mozné pouze z provincie na pfilehlém pobfezi (od Nice po Rim), v niz je postaveny Pfistav.

- Pokud na Korsice probiha bitva, regimenty z bitvy nemohou ustoupit.



KARTY UDALOSTI

ERLDEMIE VZPOURA V SIENE SPANELSHD

TAHNE NA FIORENLH

PRIMERT
5 OSMANSKOU Risl
Vsem hracskym frakcim umird jedna V) provincii Siena sc objevuje rebelska
Benatky ziskavaji 2 politiche body osobrost (mutze to byt i kardinall. armada a fitoc.

Velikost: 2 regimenty

Pokud nebyla mezi ob¢éma frakcemi
valka, nyni je vyhldsena.

Velikost: 3 regimenty

Napadena provincie: Grosseto

Na zadidtku kazdého kola se otdceji 4 karty Udélosti. Ty znac¢i udilosti, které se odehrivaji nezivisle na

aktivitich hrajicich.

AKCNI KARTY

MALCHIAVEL{IHD
DIPIOMALIE

ZOIDNERI
3 REGIMENTY NEBCBUIE
Vyber jakoukoliv provincii. Jeji
vlastnik v ni musi 7bofit | stavbu.

V Kterémkoliv meste, které ovladas,
mugs postavit az 3 regimenty Fold-
néfu. Zakaidy je pak teba platit
Kazdé kolo 17 Pokud nezaplatis,

Ziskavas 5 politickych bodu (PB.

bude rozpustén.
CENA: 231, [ regiment

g

Na zal4tku kazdého kola si hrajici bere z balicku své frakce 3 akéni karty. Ve svém tahu miize navic kupovat

dalsi akéni karty za Politické body.
Akéni karty jsou zdkladem pro vétsinu aktivit, které hrajici maze providét v rimci svého tahu.

Na konci svého tahu si muze hrajici ponechat az 3 akéni karty do dalsiho kola.



HERNI MENY

Pritomnost florentské

Z1ATO armady znaci, ¢ je
R Y v 1, provincie ovladana,
Hrajici ziskdvaji zlato kazdé kolo: a tedy 7a ni Florencic
1, v , , , , , . kazdé kolo ziska 1 7.
- 1zl za kazdé mésto na svém zdkladnim dzemi (i kdyby bylo
ovladino nékym jinym)' T
- 1zl za kazdé ovladané mésto mimo své zikladni Gzemi Ackoliv je izemi
v 1. v, , , .. okupovano, Florencie
- 1zl za kazdy trh nebo pfistav v ovlidaném mésté 7a ng dostanc kazde

Kolo 171, protoje se
jedna o jeji zakladni
tizemi.

POLITICKE BODY
Hrajici ziskavaji politické body za:

-1 PB za kazdou osobnost, kterd ma pozici v administrativé (véetné kardinala) (viz kapitola ,Osobnosti)

SMENA AKCNICH KARET

Kazdy/a hrajici si maze koupit dodate¢nou akéni kartu za 1 PB.

Jakékoliv 2 akéni karty lze sménit za 1 zI.

Je mozné sménu provést i bez dobirani karet — tedy vymeénit piimo 2 PB za 1 zl. (Ne naopak.)
Akéni karta, kterd byla pouzita nebo ,spalena“, se vraci dospodu balicku.

(Tyto transakce lze provést pouze ve vlastnim tahu.)

' Naptiklad kdyby byla viechna 4 zikladni milinskd mésta ovlddand , 4zl
za kolo by za né ziskal jak Milan, tak



BuUDOVY

Pokud m4 hri¢/ka v ruce akéni kartu s ndzvem budovy, muze ji postavit v kterémkoliv mésté, keeré ovlida.

V jednom mésté je mozné postavit maximalné jednu budovu kazdého typu.

Typy budov

Katedréla — stavba stoji 5 zl., poté ptidivd kazdé kolo 1 Prestiz tomu, kdo mésto ovlddd

Trh — stavba stoji 2 zI., poté pridivi kazdé kolo 1 zI. tomu, kdo mésto ovlddd

Piistav — stejnd cena i efekt jako , Trh*, s tim rozdilem, ze je mozné ho postavit pouze v pobfezni provincii

Hradby - stavba stoji 1 zI. Pokud v provincii, kde stoji hradby, probiha bitva, obrince muze pouzit 1 kostku

navic.

KATEDRALA

Katedralu muzeS postavit v kterém-
Koliv mést¢, kter¢ ovladas a jesté
v n¢ém neni. Katedrala generuje +1 Pr.
7a Kolo tomu, kdo mésto ovlada.

CENA:5 7.
<\




OSOBNOSTI
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Kazda hratelnd frakce ma kartu ,Administrativa“. Ta obsahuje pozice, které miize dani frakce obsadit.

V bali¢ku akénich karet i karet Udélosti se nachizeji osobnosti, které je mozné jmenovat do jednotlivych
funkci, obsazenych na karté Administrativa. Zvolend osobnost musi spliiovat pozadavky na danou pozici a je

tfeba zaplatit jeji pofizovaci cenu.

HLAVNI
UMELEC/KYNE

GIU{IAND DE’ MEDILI

MLUVCT
COLLEGIA

_______________

) M chsadit Koy f"{‘
MINISTR
VALKY

MLUVCI
COLLEGIA

adit. Kierakof

BANKY

Takto osazena Administra-
tiva prinasi 4 PB 7a kolo.

Kazda osobnost ve funkci produkuje 1 politicky bod za kolo.

Neékteré osobnosti piinaseji navic své frakci bonus nebo mohou provadét specidlni akce.



Osobnost na karté Administrativa je mozné kdykoliv vyménit za novou nebo ji pfesunout na jinou pozici.
Pokud osobnost umfe, karta se odstrani ze hry (nevraci se zpét do balicku).

Pokud je osobnost na karté nahrazena jinou a neni volnd zidn4 pozice, na kterou by se hodila, je odstranéna ze

hry, podobné jako kdyby umfela.

UMELCI/KYNE RAFFAEL SANTI

Béhem sluzby umélce/kyné v Administrativé je mozné zafinancovat vznik
konkrétnich uméleckych dél. Kazdé dilo stoji urceny pocet zI. a okamzité po svém
zaplaceni pfinési své frakci body Prestize.

Aby nebylo (omylem) jedno dilo zafinancovino vicekrit, hotové dila se oznacuji

.oy , v . Minimalni cena: 6 7l
umisténim 1 zl., 2 zl. nebo 5 zl. (dle hodnoty dila) na kartu umélce/kyné. ke krs o 75k AR R
La fornarina: 2 7l - 3 Presti;
Athénska skola: 4 . - 6 Prestii
Prom¢néni Pang: 6 7l. - 9 Prestiz

GENERALOVE
Generdl, ktery ma funkci v Administrativé, muaze kazdé kolo pomoci jedné armadé v jedné bitvé.
Vyhoda, kterou general armddé pfindsi, je napsina na karté generila.

Po skoncéeni bitvy je tfeba hodit kostkou, zda generdl bitvu pfezil. Padne-li 6, byl zabit a hri¢/ka jej musi
odhodit.

KARDINALOVE

Pokud je vytazena karta ,,Volba nového kardinala“, hrajici se o néj mohou utkat v aukci a vitéz ziska hgurku
kardindla, kterou umisti na svoji kartu Administrativa.

Kardindl pfinasi své frakci 1 PB za kolo jako kterakoliv jind osobnost, navic také pfidévd +1 PB v aukci pfi
volbé papeze.

Kazd4 frakce miize mit az dva aktivni kardinély. Frakce, kterd uz ma jednoho kardinala, za dalstho musi v aukci
zaplatit o 2 PB vic.



ARMADY

Armaidy se sklidaji z regimentii. Regiment je ve hfe reprezentovin zetonem v barvé ptislusné frakce.

Je mozné také postavit Zoldnéfské regimenty, tém je tfeba kazdé kolo vyplicet Zold. V takovém ptipadé se
pouziva stejny zeton, pouze se otoci vzhiru stranou, na niz je vyobrazen méec.

Regiment mize hrié¢/ka vytvofit, pokud drzi v ruce pfislusnou akéni kartu HE];SI?}}&!gM

(»Novy regiment®, ,Do zbran&, ,Zoldnéfi«, ,Condotieri“), a to v kterémkoliv

mésté, které aktudlné plné ovlada. V kteremboliy meste,Které ovladas,
misies postavit 1 regiment.

Cena regimentu je napsina na dané karté. CENA: 21

Neni-li ur¢eno jinak, armdda se pohybuje vzdy o jednu provincii za kolo.




BITVA

Pokud se v jedné provincii sejdou armady dvou zneptitelenych frakci, za¢ind bitva.
Hrajici hodi 1k6 za kazdy regiment, ktery se bitvy ticastni.
Vysledky se vyhodnocuji najednou.

Ha4zi se do chvile, ne? je jedna z armdd porazena (viechny jeji regimenty jsou zniceny nebo ustoupily).

Vysledky hodu:

5 nebo 6 — jeden neptiatelsky regiment znien (pokud je armida vétii nez 1 regiment, jeji majitel vybira, keery
regiment bude znicen)

4 — jeden nepfitelsky regiment z bitvy ustupuje do nejblizsi plné ovlidané provincie. Majitel armddy vybere,
o ktery regiment se jedna a do které provincie ptijde. Pokud by z4dn4 sousedici provincie ustupujici frakci plné

ovlddina nebyla, je regiment znicen.

Florencie titoci se 3 regimenty na tizemi branéné 2 regimenty

Papejskeho statu. Florencic ma proto 3 kostky, Pap. st. ma 2.
Florentan hodil 2,5 a 6. To znamend, 7e dva papezske regi-
menty jsou zniceny. Papezsky stat hodil 4 a 6, jeden Florent-

sky regiment je tedy 7nicen a jeden ustupuije.



PLENENI MESTA

Pokud je mésto dobyto, agresor ho miize vyplenit. Toto nastiva pfi ndsledujicich situacich:

- Agresor, ktery dobyl mésto, je hric¢skd frakce. Hrd¢/ka se rozhodne mésto vyplenit. To znamend, ze
zbofi libovolny pocet budov, které mésto obsahuje, a zisk4 za kazdou z nich 1 zI.

- Agresor, ktery dobyl mésto, je hri¢skd frakce. Hra¢/ka nechce mésto vyplenit, ale armdda, s niz mésto
dobyl/a, obsahuje aspon jeden zoldnéisky regiment. V takovém piipadé si po dobyti mésta hodi kostkou.
Padne-li 6, Zoldnéfi mésto vyplenili bez ohledu na rozkazy. Hri¢/ka za zbofené budovy nic neziskava.

- Agresor, ktery dobyl mésto, je NEhrd¢skd frakce. V takovém ptipadé si hrajici hodi kostkou. Pokud
padne 5, agresor bofi jednu stavbu. Pokud padne 6, bofi az dvé stavby.

- Ve fizi 3 je kazdé dobyté mésto automaticky plné vyplenéno, a to i v piipadé, ze se jedna o zékladni

tzemi frakce, kterd v bitvé zvitézila.

OKUPACE MESTA

Frakce okupuje neutrdlni mésto nebo mésto jiné frakce, pokud md v provincii aspori jeden regiment.

Jakmile regiment provincii opusti, okupace konéi a mésto prechdzi pod spravu pivodni frakce (ptipadné se opét

stava neutralnim).

Frakce, kterd mésto okupuje, s nim miize naklddat, jako by bylo jeji vlastni.

LoOsS

Ve hfe muze nastat fada situaci, kdy je mozné pokyn na karté vylozZit vice zptsoby. Jednd se napiiklad o
pohyb nehri¢skych armad, kdy do cile je vice rovnocennych cest. V takovém piipadé rozhoduje hod kostkou.
Hrajici uréi rovné rozlozeni &isel pro kazdou moznost (napi. 1-3 vs. 4-6 pti dvou moznostech), a pak hodem

kostkou rozhodnou.



AUKCE

Nékteré z karet Ud4losti maji misto ceny napsino ,Minimélni cena“.

To znamena, ze se o ni hra¢ské frakce mohou utkat v aukci.
RAFFAEL SANTI
Pfi aukci na zacitku kola #ikd prvni ndvrh hrajici sZetonem
»Iniciativa“ a pokracuje se po sméru hodinovych rucicek. 1

Pokud na za¢itku kola neni karta proddna (nikdo nenavrhne cenu),
aukci muze spustit kazdy hrajici i ve vlastnim tahu tim, ze sim

navrhne prvni cenu.

Ucastnit se aukce o Osobnost muzete i v piipadé, Ze pro ni neméte volné Minimalni cena: 6 3L

misto na karté Administrativa. Pokud ji ale ziskite, musite ji umistit ¢-lerd-he-7iskd miie afinancovat:
La fornarina: 2 7L - 3 Presti?

Athénska skola: 4 1. - 6 Prestij
Prom¢néni Pané: 6 7l. - 9 Prestiz

(nahradit ji jinou osobnost).

Pokud dvé frakce nabidnou rovnost pozadované mény (zlaca ¢&i
politickych bodi1), mohou aukci rozhodnout i pomoci mény druhé. Primarni ména napsand na karté ma ale

pfednost.



ZACATEK HRY — PRiPRAVA

BALICKY KARET
Kazdy hra¢ ¢i hricka si vezme balicek akénich karet nalezejici jeho/jeji frakei.

Karty Udalosti se rozdéli podle jednotlivych fizi.

OSOBNOSTI

Florencie div4 aké¢ni kartu Lorenzo de' Medici na pozici Gonfaloniereho (viidce frakce).
Milan davd Ludovica Sforzu na pozici vévody.
ddvaji mudrce Agostina Barbariga na pozici dézete.

(Plati pouze pro hra¢ské frakce. Pokud je nékterd z téchto tfi frakci nehrac¢ska, karta Administrativa se u ni

ignoruje.)

Z1ATO A POLITICKE BODY

Kazd3 hracska frakce za¢ina hru se 4 zI. a 1 PB.

REGIMENTY

Pokud Florencii, Mildn nebo piebird hri¢/ka, umisti 1 regiment do kterékoliv vlastni provincie.
Ve viech neutrdlnich méstech a méstech Papezského stdtu se umisti po jednom regimentu.

Pokud je jedna z trojice Florencie-Mildn- nehricska, v kazdé jeji provincii se umisti 1 regiment.

ZETON INICIATIVY

Losem se rozhodne, kdo z hrajicich ziskd Zeton Iniciativa.



STAVBY

Florencie — katedréla
Milin — hradby
Cremona — hradby
Bergamo — hradby
Beniétky — ptistav
Janov — pfistav

Rim - katedrila

Francic
N

Svata rise
fimska

Livorno

Ancona




PRUBEH KOLA
(Pokud za¢ind nové faze, otddi se piisluina ptibéhova karta. Jeji obsah se vyhodnoti.)

Kazdy/4 hrac/ka si bere 3 akéni karty ze svého balicku. (Ale pozor, mimo vlastni tah maze pouzit jen
karty, na nichz je to vyslovné napsino.)

Otodi se 4 karty Udélosti aktualni fize. Jejich obsah se vyhodnoti (vyhodnocuji se postupné, podle toho,
jak byly odhaleny).

Vyhodnocuji se pohyby nehrédéskych armad a poté jimi iniciované bitvy.

Hrajici s Zetonem Iniciativa zadind svij tah. V jeho prabéhu miize volné vyuzivat své odhalené akéni
karty, pohybovat armddami atd. Maze i znovu iniciovat vyhodnoceni karty Udadlosti, kterd doposud
vyhodnocena nebyla (napt. pokud na zacitku kola nikdo nenabidnul zidnou ¢stku v aukci za umélce,

hrajici mize d4t nabidku i ve svém tahu).
Na konci tahu se vyhodnocuji bitvy, které hri¢/ka inicioval/a.

Jakmile prvni hrajici skondi sviyj tah, hraji ostatni hraci/ky podle sméru hodinovych rudicek. Prabéh

tahu je totozny.

Poté, co vSichni odehrili sviij tah, pfidivaji si body Prestize, které jim za kolo nalezeji (viz. ,Cil hry*).
Kazdy/4 hrajici si pfidé zlato a politické body, na néz mé nirok (viz. kapitola Herni mény).

Plati se Zold Zoldnéftim. Pokud hri¢/ka nemd na zaplaceni nebo zaplatit odmitne, regiment je rozpustén.
Zeton iniciativy se posouva k dal§i/mu hrici/ce ve sméru hodinovych ruéicek.

(Pokud konéi faze, otoéi se piisluind piibéhovi karta.)



CHOVANI NEHRACSKYCH ARMAD VE HRE

Na zacitku hry je mezi vSemi frakcemi mir.

Hréic/ka vyhlasuje vélku tim, ze vstoupi do provincie jiné frakce, nehricskd frakce vyhlasuje valku na zikladé
piislusné karty Udalosti.

Pokud je v nékteré provincii ovladané nehricskou frakei vice nez 1 regiment a provincie sousedi s aspon jednou
nepfatelskou provincii (ndlezejici frakci, s niz je ve valce), vSechny regimenty nad pocet 1 se automaticky vydévaji

do této provincie. Je-li takovych provincii vice, o cili rozhoduje los. Cil se vybird v kazdém kole znovu.

Pokud nehri¢skd armida dorazi do provincie, v niz se nachdzi aspori jeden regiment jiné frakce,

automaticky za¢ne bitva.
Pokud je mésto dobyto, jeden regiment ztistane mésto branit. Ostatni se opét chovaji jako v kroku 1.

Vyjimkou jsou armddy rebela. Ty po dobyti mésta pavodu nikam dél netdhnou.

FAZE
Hra je rozdélend do fazi. Zacdini se f4zi 0.

Kazda fize ma stanovenou podminku zacitku a konce a obsahuje pevné urcené udalosti. Ty jsou napsané na

ptib&éhovych kartich k danym fizim. Jsou také detailnéji rozepsiny nize v téchto pravidlech.

Jakmile za¢ne nova féze, karty Udélosti z té predchozi se odhodi a zacinaji se pouzivat nové, této fizi nalezejici.

FAZE 0
Piipravna fize, v niz neni mozné provadét zidné agresivni akce vii¢i jinym provinciim. Ziskat jiné provincie
Ize pouze pomoci karty ,Anektuj mésto“, protoze zde se jednd o anexi diplomatickou cestou.

Faze kondi ve chvili, kdy je vytazena karta Udélosti ,Umir4 Lorenzo de' Medici“. Pokud by oviem ve chvili
jejtho odhaleni nikdo z hrajicich doposud nedosdhl na 11 bodi Prestize, u¢innost karty se o jedno kolo

odklada.



(Napt. kdyz je karta ,Umird Lorenzo de' Medici“ vytazend hned v prvnim kole, kdy jsou vsichni hrajici na nule,
ignoruje se. Na zacitku piistiho kola se odhali 4 nové karty Udalosti, jako prvni ale probihd kontrola, zda je jiz
mozné kartu ,Umird Lorenzo de' Medici vyhodnotit.)

Jakmile je karta ,,Umir4d Lorenzo de' Medici“ vyhodnocena, za¢iné posledni kolo Féze 0.

Florencie odstratiuje ze své Administrativy Lorenza de' Medici a zahazuje ho.

FAZE 1

Zacind vstupem francouzské armddy do Nice. Armdda mé velikost 8 regimenti.

v Vs v

Armida postupuje po pobfezi az do Rima. Pokud je aspoti jeden regiment z této armady schopen pokracovat,

kazdé kolo se pohne timto smérem.

Pokazdé, kdyz francouzskd armada vstoupi do provincie, hrajici hodi kostkou. Jestlize padne 5 nebo 6,
Francouzi na mésto zaiito¢i a pokusi se jej ovlddnout. Pokud se jim to povede, jeden regiment zistane, aby

mésto branil, ostatni budou pfisti kolo pokrac¢ovat ve svém tazeni na Rim.
Jestlize Francouzi po cesté zatitoi na provincii jiné frakce, je tim vyhlasena valka.

Pokud Francouzi po cesté projdou pies provincii frakce, s niz jsou ve valce, automaticky na ni tto¢i (nehdzi se

kostkou).

Faze kon¢i ve chvili, kdy bud’ francouzskd armdda dorazi do Rima, nebo se cestou vycerpala natolik, ze
uz neni volny regiment, ktery by tam dorazil.

Pokud aspoii jeden francouzsky regiment dorazil do Rima, armdda v Rimé zmizi{ z plénu (pokracovala totiz do
Neapole, kterd neni sou¢asti nasi hry). Do kazdého mésta, které po cesté Francie dobyla, se pfid4 1 francouzsky

regiment.

Pokud se armida po cesté vycerpala a nemuze uz dorazit, kazdy, kdo s Francii béhem této fize svedl bitvu,

ziskdva jednorizové 10 bodu Prestize.



FAZE 2

Viechny frakce ve hie vyhlasuji valku

4 regimenty Svaté fiSe fimské tto¢i na Belluno. 4 francouzské regimenty tito¢i na provincii ovlidanou
Bendtkami, kterd je nejblize Nice. 4 regimenty Papezského stitu Gtodi na provincii ovlidanou Benatkami
nejblize Rimu.

Tyto tii arméddy se pohybuji podle standardnich pravidel nehra¢skych armad.

Na poli¢ko 0 na pocitadle bodil Prestize se umisti Zeton Devastace. Po kazdém dokonceném kole je zeton

posunut o jedno pole.

Féze 2 kon¢i kolem, kdy je bud’ dobyta provincie Benitky, nebo Zeton Devastace doputoval az na ¢&islo 7.

Pokud se provincii Bendtky podafilo ubranit (7 kol nebyly nikym dobyty), ziskdvaji jednorizové 14
bodii Prestize a vechna zdkladni mésta jsou jim navricena. Papezsky stdt s nimi uzavird mirovou smlouvu.
Pokud byla provincie Benitky nékym dobyta, je na konci fize navricena. Papezsky stit
s uzavird mirovou smlouvu.

FAZE 3

Viechny frakce jsou ve vilce, svyjimkou a Papezského stitu. zeton

Viechna dobytd mésta jsou vyplenéna. DE VA STACE

Na zacitku: 6 Svycarskych regimentii dto¢i na Turin a na Rim.

V Boloni se objevuji 4 regimenty Papezského statu. Pokud je Bolona ovladand
nékym jinym, vyhlasuji valku a provincii se snazi dobyt.
Na zacitku fdze 3 se na Cislo 0 na pocitadle bodt Prestize umisti Zeton

Devastace. Kazda bitva, kterd ve Fazi 3 probéhne, posouvi zeton o jedno pole.
(Za bitvu se povazuje i dobyti prizdné provincie.)

Jakmile Zeton Devastace dorazi na ¢islo 40, aktualni kolo se dohraje do konce
a hra kon¢i.

V poslednim kole je navic udéleno 10 bodu frakci, kterd drzi post papeze, a 5 za
kazdého kardinala (viz piibéhové karta ,Znovusvolani tridentského koncilu®).



DODATECNA PRAVIDLA

Tato pravidla se vztahuji ke spornym nebo nejasnym situacim, které mohou ve hie nastat.

Vice dtoku na stejné dzemi

Pokud na jedno tizemi ttoéi vice armad, bitvy se vyhodnocuji vzdy zleva doprava a shora dola. Arméda vzdy

utodi na frakci, ktera mésto ovlada, nikoliv na druhého tito¢nika.

Na zacéatku 2. fize jsou jiz Benitky okupoviny

Pokud pfi vytazeni ptibéhové karty ,Cambraiskd liga“ okupuje Benitky jina frakce, tato frakce je spolecné

s Bendtkami povazovéna za obrance.
Po pfiméfi se armdda nemd kam stdhnout

Pokud je uzavieno ptiméfi, které pfikazuje stazeni z ciziho tzemi, armdda ustupuje do nejblizsi vlastni provincie,
i kdyby ta s navricenou provincii nesousedila. Arméda by byla rozpusténa pouze v piipadé, ze by ustupujici frakce

na mapé neovlddala zddnou provincii.

Plné ,,vytézeny“ umélec ¢i umélkyné

Pokud frakce zafinancovala vechna dila daného umélce ¢i umélkyné, osobnost miize i nadile vykondvat svoji roli

v administrativé (a tedy ziskdvat 1 PB za kolo).

Fize 0 — Loajalisté, Anektovat mésto a dalsi specidlni karty

Protoze ve Fizi 0 neni mozné iniciovat zidnou vojenskou akci, nelze proto pouzivat karty jako Loajalisté ¢i
Preplat zoldnéfe. Lze ovsem pouzit kartu ,Anektovat mésto“, protoze zde se jednd o anexi mirovou cestou.



Nehridska frakce na dzemi ovlddaném rebely

Nehrac¢ské armady se do provincie ovlddané rebely pohybuji pouze v ptipadé, Ze se jednd o jeji zékladni tizemi.
Muze se ale stit, ze se armida nehricské frakce ocitne na tizemi ovladaném rebely naptiklad na zdkladé akéni
karty. V takovém ptipadé na rebely zadtodi. Pokud vyhraje, chovi se k tizemi tak, jako by na ném rebelové nikdy
nebyli.

Miize se neutrdlni armdda pohybovat, kdyz je jeji provincie napadena jinou neutrdlni armddou?

Ne. Jestlize je provincie napadena, armdda v ni je ,zamknutd“ a nemaze se hybat. Proto je tfeba dodrzovat poradi

vyhodnocovini pohybt zleva doprava a seshora dolu.

Co kdyz uitodi na jednu provincii dvé neutrilni armady ze stejného sméru?

Pfednost m4 ta, kterd byla na hernim plinu prvni.

Vice karet »Strategie“ v ruce

V jedné bitvé je mozné pouzit pouze jednu kartu Strategie.

Setkdni armad v 0. fazi

Ve velmi nepravdépodobném piipadé, ze se v pribéhu 0. fize v jedné provincii setkaji dvé armddy pattici jiné
frakci, bitva se vyhodnot{ az na zac¢atku faze 1.

Provincie zistdva v rukou toho, kdo na ni mél jednotky jako prvni.

S armidou je mozné z provincie odejit a tim se bitvé vyhnout.
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